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Interiérovy akusticky projekt
Vnutorné ozvucenie

V tomto ukdzkovom projekte vytvorime vnutorny rozhlas pre budovu s predajnym skladom a dvoma
kanceldriami. Ciefom je pripravit spravne rozmiestnenie reproduktorov tak, aby bola dostato¢ne
pokryta celd plocha pozadovanou uroviiou akustického tlaku. V aplikacii Acusticus Professional sa
kliknutim na ikonu "Interiér"ﬂprepneme do pracovného prostredia pre interiérové projekty.
V paneli produktov sa ndm objavi rozbalovacie menu s roznymi typmi reproduktorov, urcenymi pre
vnutorné ozvucenie. Ako prvy krok si musime vytvorit budovu s podlaziami a miestnostami, kde

budeme pridavat samotné reproduktory a to kliknutim na ikonu "Pridat budovu" m

Nazov projektu: Interior acoustic project

Pridat budovu
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Cez proces vytvorenia budovy, pridania podlaZia a pridania miestnosti nas prevedie prehladny wizard.
Vsetky polozky bude mozné editovat aj dodatocne.

Podlazie
Nizov: 1 podiadie
Budova Pbdoeys: - !
Nézov: Precisir stlad| Sirka (X): 2 m
ol#a (v): 0 m
Cislo podatia: o
| Nospa | [ Daiej | | Zmse |
Miestnosti
Potet micstnosting Zhwie
Sirku; Budova: mm
;oz%t mlestnasti na 1
: PodlaZie: 1. pediatie
Viska udha: . mstnosti: !
b - * Daldie podlaZia bude moZné pridat’ kliknutim na ikonu
Vydka miestnosti; podlaZiav m:)m menu, Pre w:’danle mp_v“odul&orf do
typ reproduktora a kiiknit do miestnosti, kde choete
Hlukové pozadie: R reproduktor umiestnit.

Pre tento konkrétny projekt je najvyhodnejsie vytvorit si len jednu miestnost na celej ploche budovy,
tu upravit na pozadovany tvar a nasledne pridat zvysné dve miestnosti. Na vykonanie Gprav si najprv
na miestnost klikneme, ¢im sa dostane do aktivheho vyberu. Nasledne si mézeme bud pravym
tlac¢idlom mysi vyvolat kontextové menu a zvolit polozku "Upravit miestnost”, alebo v lavom paneli
vlastnosti kliknat na ikonu "Upravit miestnost".

Zmazat’

Konfiguracia

Upravit’ miestnost’

Automatické rozmiestnenie zvoleného reproduktora

Zmazat’ reproduktory v miestnosti

Zrusit’
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Aplikacia sa prepne do kresliaceho rezimu. Pri maximdalnom rozliSeni sa automaticky zapne mriezka
(jeden stvorec predstavuje plochu so stranou 25 cm) a zadané rohy miestnosti sa k mriezke
prichytavaju. Obidve tieto funkcionality je mozné vypnut v paneli nastrojov. Prihlaseni pouzivatelia si
mézu na zjednodusenie prace nahrat na mapu aj podorys budovy. Ked sme s tvarom miestnosti

spokojni, zmeny vzdy ulozime kliknutim na ikonu "Ulozit" E, pretoze az po uloZeni a ukondeni
kresliaceho rezimu budeme moéct pokracovat s priddvanim dalSich miestnosti a to kliknutim na ikonu

"Pridat miestnost" . Rovnakym sp6sobom priddme vsetky poZadované miestnosti.

Prbliseny poubivatel: rabudolsombedo
EMERE

Typ objektu: .
Budovy ¥

Predajny skiad v | Q
Podladia: 1. podiadie ¥
Miestnosti: R1 v

Reproduktory: | ¥

- iimorméos
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Nasleduje priddvanie a rozmiestnenie reproduktorov, ktoré moze byt bud automatické alebo
manualne. Vzhladom na malu plochu tohto konkrétneho projektu moézeme reproduktory pridat aj
manualne. V zozname dostupnych typov v lavej Casti si vyberieme poZadovany typ a kliknutim favym
tlac¢idlom ho priddame do miestnosti. Reproduktory je mozné pridavat vzdy iba do aktivnej (zvolenej)
miestnosti. Kazdy reproduktor sa da dodato¢ne presuvat a zarover sa daju menit aj jeho vlastnosti v
pravom paneli vlastnosti. Ak chceme projektovat aj externé ozvuéenie mimo budovy, musime sa v

produktovom paneli prepnut na pracovné prostredie "Exteriér" a vybrat externy reproduktor.

Marrm (amprbtee: Clamcrey smehian Vakabidy

Obgaicty ra mape [ Vrstey.

Typ objests
Varownd 2anatena »

518 Q

Pacaecacre | dnfoemdcn |

Vysakh (2648 / 100w)

1340/ 100m

Po pridani a optimalizacii rozmiestnenia vsetkych reproduktorov mame akusticky projekt hotovy. Ten
nasledne sluZi ako podklad pri projektovani interiérového ozvucenia alebo evakuaéného rozhlasu.




