Wielegrafia

Exteriérovy akusticky projekt
Ozvucenie obce

V tomto ukazkovom projekte ozvucéime ¢ast obce obecnym rozhlasom. Ciefom je urdit pocet a priblizné
umiestnenie bodov bezdrotového rozhlasu alebo instalacii klasickych drétovych reproduktorov tak,
aby dobre pokryli celé zastavané Uzemie pozadovanym akustickym tlakom. KedZe cez obec prechddza
hluénd cesta, chceme v projekte zohladnit hlukové pozadie a jeho vplyv na pocutelhost a
zrozumitelnost rozhlasu. V prvom kroku uskuto¢nime v teréne hlukové merania a ich vysledky vloZzime

do mapy vo forme meracich bodov. Pridame ich kliknutim na ikonu "meraci bod" a naslednym
kliknutim favym tlacidlom na mapu. Ku kazdému zaddme nameranu hladinu hluku v decibeloch.
Priddvanie ukonc¢ime stlac¢enim klavesy ESC alebo kliknutim pravym tlacidlom mysi.
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Podla nameraného hlukového pozadia priddme na mapu okolo cesty polygdn hlukového pozadia. Ten
predstavuje oblast, v ktorej sa vyskytuje hluk urcitej intenzity. Ak sme v jeho priestore uskutocnili
viacero merani, zaddvana intenzita hlukového pozadia je spravidla priemerom nameranych hodnot.

Polygén pridame kliknutim na ikonu "nakreslit polygdn hlukového pozadia" , ¢im sa aktivuje
kresliaci rezim. Najprv vyskoci okno, kde zadame intenzitu hlukového pozadia a nasledne mbézeme
klikanim lavym tla¢idlom na mapu kreslit jednotlivé body, vymedzujice polygdn. Hrani¢né body sa daju
dodatocne posuvat, pridavat aj mazat. V pravom menu doplnime vzdialenost od zdroja hluku. Hotovy

polygdn ulozime kliknutim na tlacidlo "ulozit" E, ¢im sa zaroven ukondi kresliaci rezim a mézeme

pokracovat v praci.
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Obdobnym spo6sobom pridame aj hlukové pozadie nizsej intenzity, ktoré sme namerali v zastavanej
oblasti obce dalej od cesty. Vysledkom je hotova mapa hlukového pozadia pre celé uzemie, ktoré sa
chystame ozvudit.
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V dalSom kroku priddvame jednotlivé body rozhlasu Tibor. Najprv si v lavom produktovom menu
vyberieme prislusny vykon (v tomto pripade Tibor 70S) a kliknutim lavym tlac¢idlom na mapu ho
priddme do projektu. Priddvanie dalSich bodov ukonéime stlacenim kldvesy ESC alebo klikom na pravé
tlacidlo mysi.
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Kazdy aktivny bod rozhlasu (prejavuje sa cervenym tercikom & a fialovym okrajom akustického dosahu
po kliknuti na jeho ikonu na mape) je mozné dodatocne premiestriovat a upravovat jeho parametre na
paneli vlastnosti v pravej €asti obrazovky. Ide predovsetkym o vykon, azimut a vysku zastavby v danom
priestore, ktoré spolu ovplyviiuju akusticky dosah rozhlasu.
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Rovnakym sp6sobom pridavame dalsie body rozhlasu po celom ozvuc¢ovanom tzemi. Jednotlivé body
sa snazime umiestriovat tak, aby dobre pokryli Gzemie a zaroveri aby sa dali na danom mieste

nainitalovat. To znamend, Ze by mali byt na ulici v blizkosti vhodného stipu alebo na stene verejnej
budovy.
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Umiestnenie bodov rozhlasu, ich vykon a natocenie jednotlivych reproduktorov optimalizujeme az
dovtedy, kym nemame vhodne pokryté celé ozvucované tzemie. Vysledny akusticky projekt slizi ako
podklad pri projektovani obecného alebo mestského rozhlasu.
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